
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Idée #3 : Le croquinote (sketchnote) 
 
Le croquinote peut être utilisé dans différents contextes : faire des réseaux de concepts, résumer la                

matière, activer les connaissances avant une notion, synthétiser de l’information, etc. Il demande             

d’être créatif très rapidement, surtout lorsqu’on ne connaît pas le sujet sur lequel on doit dessiner.  

 
Ce qu’est le croquinote  

● Un mélange de mots et de dessins imparfaits 

● L’important est la démarche de réalisation, le processus et les liens entre les idées présentées               

(ce n’est pas une tâche qui peut être évaluée) 

● Dessiner permet d’intégrer mieux l’information (le cerveau n’est pas passif, car il faut réfléchir              

à ce qui est le plus important)  

● Les idées sont plus importantes que l’art 

● Pour avoir des idées de dessins, on peut regarder des images sur Google images 

 

Quelques applications pour faire un croquinote  

● Application payante sur iPad : Procreate (8,49$) 

● Application gratuite sur iPad : Paper by 53 

● Application gratuite sur Chromebook : Sketchpad 

● Application gratuite sur le web : Jamboard (permet de faire un croquinote collaboratif) 

 
Références  

Marie-Andrée Ouimet : La prise de notes visuelle et Des exemples de croquinotes 

 

 

http://sympa-tic.qc.ca/prof/ticesle 

https://sketch.io/sketchpad/
https://gsuite.google.ca/intl/fr_ca/products/jamboard/
http://www.maotechno.com/la-prise-de-notes-visuelle.html
http://www.lafoliedusketchnote.com/en-classe.html
http://sympa-tic.qc.ca/prof/ticesle/


 

Deux exemples de croquinote 

Dessin produit par David Cormier lors de l’AQUOPS en mars 2016 : 

 

Dessin produit par Marie-Andrée Ouimet lors du Sommet de l’iPad et du numérique en éducation en                

mai 2017 : 
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